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Que es Urbanik-Hub

Y )
L
Somos una Plataforma Digital Educativa especializada en las dreas de arquitectura, ingenieria y construccion,

que busca democratizar el acceso al conocimiento a través del E-LEARNING, de la mano de profesionales,
empresas e instituciones lideres del sector generamos una construccion colectiva del conocimiento que nos

permitan avanzar hacia ciudades y territorios sostenibles en Latinoamérica contribuyendo a alcanzar las metas
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU.

Utilizando la mejor tecnologia generamos experiencias educativas Unicas.

I Aprende de los mejores y comienza tu reinvencion digital. !
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Presentacion

En Urbanik Hub creemos en los Concursos Académicos de Diseno como herramientas educativas que generan
un punto de encuentro y reflexion sobre el proyecto arquitectonico donde a través de un laboratorio de ideas se
promuevan soluciones de diseno sostenible y de vanguardia, creando una cultura de innovacion que aliente la
creatividad.

Nos complace invitar y dar la bienvenida a todos los arquitectos y estudiantes de arquitectura de latinoameérica
lo|fele]glellYoXelololo[laslleloNe[-Re|N:=1aleM Centro de Ciencia Tecnologia e Innovacion CTel en la ciudad de Medellin-
o)1yl a llevarse a cabo desde el mes de septiembre hasta noviembre del 2021.

El presente documento de Bases junto con los Anexos Técnicos se pueden descargar de nuestra plataforma
www.urbanik-hub.com/concursos e incluyen toda la informacion necesaria para participar en el concurso asi
como el proceso de inscripcion, les damos la bienvenida y les deseamos desde ya, buena suerte a todos los
participantes.

Sinceramente,

Equipo Urbanik Hub

hola@urbanik-hub.com

INICIO
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http://www.urbanik-hub.com/concursos

Contexto

Mientras redactamos estas bases aun corre por las venas de todas las ciudades del mundo la pandemia del
COVID-19. También en Medellin-Colombia. Los Ultimos meses han significado para miles de millones de habitantes
del mundo un cambio de todo lo que se creia establecido, pero en medio de la crisis, se ha probado también la
resiliencia de nuestra ciudad, su solidaridad y capacidad de trabajo.

Planear el futuro en medio de altos niveles de incertidumbre representa un gran reto, estamos convencidos de
que la crisis representa también una oportunidad. Saber adaptarnos a las realidades cambiantes y tener la
capacidad para reinventarnos serd fundamental para que salgamos fortalecidos, nuestro propdsito no es volver
a la normalidad del pasado sino ir hacia adelante haciendo grandes transformaciones, el presente concurso se
enmarca en el contexto del Plan de Desarrollo Municipal Medellin Futuro 2020-2023 el cual traza la ruta para que,
a pesar de los retos presentes, Medellin se fransforme en una ciudad moderna: sostenible ambiental vy
socialmente, competitiva en la economia global y equitativa en sus territorios, asi como los cambios estructurales
gue supone la Cuarta Revolucion Industrial.

Le apostamos a convertir nuestra ciudad en un Valle del Software, con empresas de tecnologia generando
riquezas y empleo. Todo el ecosistema de ciencia y tecnologia se vera fortalecido con estrategias que desaten el
potencial para que la innovacion y el emprendimiento se pongan al servicio del aumento de la productividad y
la resolucion de grandes retos de ciudad.

Fuente: Plan de Desarrollo Municipal Medellin Futuro 2020-2023 Alcaldia Dr. Daniel Quintero.

INICIO
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Contexto

Medellin Futuro y Valle del Software es una estrategia de desarrollo econdmico que apunta a convertir de nuevo
a nuestra ciudad en la capital industrial de Colombia, esta vez en el marco de la Cuarta Revolucion Industrial y
de la Economia Digital. Nuestro objetivo es el de generar a partir de la educacion, la ciencia, la tecnologia, la
innovacion y el emprendimiento nuevas oportunidades para la diversificacion y modernizacion de la economia
de la ciudad, incrementando su competitividad a través de una mayor sofisticacion y especializacion de la
dindmica empresarial hasta lograr un lugar en el mercado regional y mundial.

Asi como en el siglo pasado la imagen de Medellin se reconocia con el edificio Coltejer y los avisos que
iluminaban la ciudad desde sus cerros tutelares, como testimonio de la ciudad textilera que fuimos, en la era del
conocimiento y para el siglo XXI esa nueva imagen de ciudad la sonamos con Medellin como distrito de ciencia
y tecnologia, en donde Ruta N, los campus universitarios, las sedes de las nuevas empresas que se creen y las
decenas de comunidades cientificas y tecnoldgicas en todo el territorio serdn el motor de la nueva economia y
la nueva identidad para la ciudad. Ademas, el Valle del Software es una estrategia que permitird a la ciudad
desarrollarse bajo el paradigma de los territorios inteligentes y constituir la tecnologia como su principal
herramienta para el mejoramiento de la calidad de vida de sus ciudadanos, asi como para la definicion y
desarrollo de politicas publicas orientadas a convertirnos en una ciudad incluyente, sostenible y con vision de
futuro.

TABLA DE CONTENIDO
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Objeto del concurso

El presente CONCURSO ACADEMICO DE DISENO ARQUITECTONICO plantea el reto de disefiar a nivel de esquema
oleN[elsl=Ill Centro de Ciencia Tecnologia e Innovacion CTel en la ciudad de Medellin-Colombia” Je[SISEs!
convierta en epicentro para la transformacion de la vocacion econdmica de la ciudad de Medellin, sirviendo
como plataforma para la creacidon de emprendimientos y empresas de base tecnoldégica ““Startups”” y al mismo
tiempo albergue sedes de algunas de las multinacionales de tecnologia que estdn cambiando al mundo
(Google, Facebook, etc), generando un laboratorio de experimentacion de Smart Cities Unico en Latinoamérica
que ayude a gestionar la transicion sostenible de nuestras ciudades y territorios.

Bolidt Innovation Center
Copyright: Jeroen Musch

@
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Referentes

New Deal
Paris, Francia.
https://carloratti.com/project/new-deal-paris/

Bolidt Innovation Center
Roterdam, Paises Bajos.
https://frameweb.com/project/bolidt-innovation-center

TABLA DE CONTENIDO
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Competition Campus New

R i Media
Seessssessssssss s35° .o 5e s Berlin, Alemania.
0 000000000008 00090000 56  sescsce https://www.archdaily.co/co/02-
egsees e R G e 321426/big-oma-y-buro-ost-
i i, T ST, compten-por-el-campus-de-new-
e e P media-en-
.::EEEEEEEE" 224 EEEE::::::::‘ ‘:55 :EE::::"“ berlin?ad_source=search&ad_mediu
':::::EEEEE::::: ‘EE ‘:...EE: :::::::'.. m=search_result_all

Ruta N
Medellin, Colombia.
https://www.rutanmedellin.org/images/rutan/brochure_espanol.pdf




Cronograma

2021

02 Septiembre 2-3-4 Septiembre

Publicacidon bases Lanzamiento
en La Feria Del
Diseno LFDD 2021

http://www.laferiadediseno.com

29 Noviembre

Fecha limite
Entrega de
Propuestas

30 Nov - 09 Dic

Juzgamiento

10 Diciembre

Premiacion

[ 4
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Quienes pueden participar

Podrdn participar en el concurso todos los estudiantes y profesionales de la arquitectura o de ramas
relacionadas de cualquier parte del mundo. La participacion puede ser individual o en grupo, siendo seis (6) el
mAaximo numero de integrantes permitido. Los infegrantes del equipo pueden ser de todas las disciplinas (artistas,
filosofos, fotdgrafos, etc.) sin ser necesaria, aunque si aconsejable, la presencia de un arquitecto o estudiante de
arquitectura. Se permite que los integrantes sean de diferentes universidades y paises.

El precio de la inscripcidon corresponde al precio que debe pagar cada equipo participante, sin importar por
cudntos miembros esté formado.

En el caso de que un mismo equipo o participante quiera presentar mds de una propuesta para el mismo
concurso deberd inscribirse dos veces (o tantas como proyectos se quieran presentar) pagando la tarifa
correspondiente en cada ocasidon. No podrdn participar en la presente convocatoria los miembros del Jurado,
los arquitectos que mantengan relaciones profesionales con algun miembro del Jurado o arquitecto u equipo
redactor de las Bases, los arquitectos que tengan relaciones familiares de consanguinidad dentro del cuarto
grado o de afinidad dentro del segundo con el Jurado del concurso.

El idioma oficial del concurso es el Espanaol.

TABLA DE CONTENIDO
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Proceso de Inscripcion

PASO A PASO

1. Descarga y estudia las bases + Anexos técnicos que encontraras en nuestra pagina web: https://urbanik-
hub.com/concursos/actual.

2. Diligencia el formulario en linea con tu equipo de frabagjo ingresando desde el botdn de inscripcion, el
representante del equipo deberd registrarse previamente en la plataforma.

3. Una vez inscrito el equipo se generard el codigo Unico, realiza el pago en linea y recibe el email de
confirmacioén de su activacion.

3. Elabora tu propuesta en el formato y tiempo requerido.

4. Carga los archivos en la plataforma de Urbanik Hub en el botdn de subir archivos en los dias indicados vy recibe
un email de confirmacion.

Los equipos quedaran inscritos al concurso después de seguir los pasos indicados hasta realizar el pago en lineay
activar el codigo Unico asignado, podrdn subir la propuesta a la plataforma de Urbanik Hub desde el dia 15 de
noviembre 2021 hasta el 29 de noviembre de 2021 a las 12:00am (Horario Bogotd-Colombial).

El cédigo Unico es el nimero de identificacion de cada equipo generado al momento de la inscripciéon y
activado al momento de realizar y confirmar el pago.

El plazo mdaximo de inscripcion y de activacion del coddigo Unico es el dia 15 de noviembre 12:00am (Horario
Bogotd-Colombia) Los codigos que no se encuentren activos no estardn habilitados para subir sus archivos.

INICIO
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https://urbanik-hub.com/concursos/actual

Entregables

Los equipos participantes deberdn subir a nuestra plataforma en el plazo establecido 2 planchas en formato
digital sin ninguna identificacién, nombre, iniciales, marca membrete resena o distintivo que de cuenta de los

autores de la propuesta a excepcidn del Cédigo Unico asignado.

Las imdgenes deben comprimirse en una carpeta .RAR o ZIP la cual se debe nombrar con el cédigo Unico

asignado de 6 digitos Ejemplo: & cxr422

1-CXF422 y 2-CXF422

CXF422

Plancha 1

Formato Horizontal
1.00 X 0.70M
Digital

CXF422

Formato Digital: JPG - PNG

Tamano Mdaximo del archivo comprimido con las 2 imagenes: 40MB
La ubicacion y tamano exacto en la plancha del cddigo Unico se indicara en el anexo técnico (diagramacion planchas)

La entrega de la documentacion se hard de forma online a tfravés de la plataforma de Urbanik Hub en el link de

Cédigo Unico
asignado al momento de la inscripcion

al interior de la carpeta las imdgenes individuales debben nombrarse:

Plancha 2
Formato Horizontal
1.00 X 0.70M
Digital

subir propuesta en la ruta www.urbanik-hub.com/concurso/actual en el botdn de subir archivos

No se permite la entrega a través de WeTransfer o de correo electronico.

INICIO
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http://www.urbanik-hub.com/concurso/actual

Entregables \1;
L 4

Los equipos participantes deberdn cumplir con el siguiente contenido minimo requerido:
INICIO

Memoria y esquemas explicativos TABLA DE CONTENIDO

Planta de localizacion

Planta de primer piso y espacio publico
Plantas generales

Cortes y Fachadas

Renders Urbanos

Renders interiores

Esquemas bioclimdaticos y de sostenibilidad
Cuadro general de dreas

No se exigird aunque se valorard dar solucion a nivel de esquema bdsico de sistemas constructivos o
estructurales del proyecto.




Premios

Se entregardn premios en total de 2.600 USD a los participantes ganadores, repartidos de la siguiente manera:

’remio

800 USD
5 Menciones

10 Finalistas

+

Publicacion Modelo de Realidad Virtual
3 primeros lugares




Proyectos ganadores

Los proyectos ganadores del 1 - 2 - 3 Premio deberdn enviar el modelo 3d general del proyecto para su montaje
en la plataforma con la fecnologia de realidad virtual, donde estudiantes y profesionales de todo el mundo
tendrdn la oportunidad de realizar recorridos inmersivos en |os proyectos con fines educativos.




Medellin

Medellin, capital del Departamento de Antioquia, es la segunda ciudad de Colombia en importancia
econdmica, politica y un dindmico centro de comercio, industria y tecnologia, con gran posicionamiento y
proyeccion internacional.

Su arquitectura, urbanismo y la continuidad de sus politicas de desarrollo social y econdmico, la han
transformado en una urbe con infraestructura competitiva y con los mayores niveles de calidad de vida del pais.

T
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Urbanismo - Equipamientos

El lote del proyecto tiene una ubicacidén privilegiada al norte de la ciudad en el distrito de innovaciéon del cual
hacen parte importantes equipamientos de escala de ciudad.

-

i
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Lote a intervenir

El lote del proyecto tiene una ubicacion privilegiada al norte de la ciudad en el distrito de innovaciéon del cual

9
&
hacen parte importantes equipamientos de escala de ciudad.
<=
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Lote a intervenir

El lote del proyecto se ubica entre dos importantes avenidas con relacion directa al acceso de la Universidad de
Antfioquia. El perimetro se encuentra demarcado en la planimetria en AutoCAD formato DWG de los anexos.

TABLA DE CONTENIDO
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Lote - Normativa

La infervencion de la edificacion se limita al drea del lote 3.930m2 sin embargo se permiten intervenciones
puntuales al perimetro como por ejemplo articulacion con los sistemas de movilidad circundantes.

[ 4
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AREAS GENERALES M2

AREA TOTAL DEL LOTE 3.930

______-____-_-_.._—-—-—/———"\ AREA MAXIMA DE OCUPACION EN 1 PISO 1.200




Lote - Normativa

El drea de ocupacion de la edificacion en primer piso (Huella del edificio) no debe exceder 1.200m2

TABLA DE CONTENIDO
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Lote - Normativa

El drea construida total segun el programa arquitectonico es de 5.200m2 permitiéndose un rango de diferencia
positivo o negativo del 8%

AREAS GENERALES M2

AREA TOTAL DEL LOTE 3.930

/ AREA MAXIMA DE OCUPACION EN 1 PISO 1.200

AREA CONSTRUIDA TOTAL 5.200

INICIO
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Lote - Normativa

Se permite mdximo 1 piso en sétano (Bajo el nivel de la via) y no se tienen restricciones de altura respetando el
drea construida total.
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Lote - Area Construida 5.200 m2

El drea construida total segun el programa arquitectdnico es de 5.200m2 permitiéndose un rango de

positivo o negativo de 8%

diferencia

Area Administrativa 250

Oficinas Administrativas 125

Centro de control + Data Center 75

Banos (Hombre + Mujer + Discapacitado) 25

Cuartos técnicos + Bodegas 25

Oficinas Multinacionales 750

Oficinas abiertas flexibles 450

Oficinas cerradas 150

Banos (Hombre + Mujer + Discapacitado) 75

Cuartos técnicos + Bodegas 75

Parqueaderos 1.200

32 Celdas de parqueo 960
Cuartos técnicos + Cuartos Basuras + Porteria + Bahia de

cargue y descargue*** 240

CIRCULACIONES 22% 940

TOTAL 5.200

Hall de acceso 250

Area de ingreso + Recepcion 200
Cuartos técnicos + Bodegas 25
Bafos (Hombre + Mujer + Movilidad reducida) 25
Auditorio 360

Escenario + Silleteria 288
Cuartos técnicos + Bodegas 36
Camerinos + Bafios (Hombre + Mujer + Movilidad reducida) 36
Servicios de Ciudad 300

Restaurante 120
Locales comerciales 120
Bafos Publicos (Hombre + Mujer + Movilidad reducida) * 60
Coworking 650

Oficinas abiertas flexibles 390
Oficinas cerradas 130
Banos (Hombre + Mujer + Movilidad reducida) 65
Cuartos técnicos + Bodegas 65
Laboratorio CTel 500

Area Realidad Virtual RV-Realidad Aumentada RA 165
Area de prueba vehiculos eléctricos y Drones ** 165
Area impresion 3D 165
Bafios (Hombre + Mujer + Movilidad reducida) * 50
Cuartos técnicos + Bodegas 50

*Incluye ducha y vestier
**Incluye ascensor de carga con acceso al exterior
*** Debe tener area de descargue cubierta

Nota: No se descalificara a los equipos que no cumplan con
las areas propuestas, pero se valorard positivamente por parte

de los jurados.

INICIO
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Areas Interiores

1. HALL DE ACCESO 250m2

2. AUDITORIO/SALON DE FERIAS 340m2 INICIO
Deberd funcionar en la noche de forma independiente al resto del edificio.
TABLA DE CONTENIDO
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3. SERVICIOS DE CIUDAD: ESPACIOS COMERCIALES + RESTAURANTE 300m2
Con el objetivo de dar vida al proyecto durante la noche y generar una oferta de servicios para la zona.

4. ESPACIOS DE COWORKING 650m2
Para mejorar la calidad del Ecosistema de Startups y los emprendimientos de la ciudad promoviendo su trabajo colaborativo.

5. LABORATORIO CTel 500m2

Un requisito imprescindible para mejorar la calidad de nuestros emprendimientos es conectarlos con la investigacion aplicada en
TIC en dreas de punta. Se hace necesario entonces un Laboratorio de Investigacién con un programa de I1+D enfocado a
problemdaticas de ciudad, en donde los resultados de los proyectos desarrollados tendrdn como propdsito generar prototipos de
productos y servicios con potencial en el mercado mundial.

Se debe articular con el pargue tecnolégico para la prueba de tecnologias de Smart Cities.

6. AREA ADMINISTRATIVA 250m2
Espacio para las oficinas administrativas, centro de control y data center.

7. ESPACIOS DE OFICINAS PARA MULTINACIONALES DE TECNOLOGIA 750m2
Se destinaran espacios de alquiler para multinacionales de tecnologia tipo GOOGLE - ALIBABA permitiendo su radicacion en la
ciudad como fuente de generacién de empleo y desarrollo para la ciudad.

8. PARQUEADEROS SUBTERRANEOS 1.200m2
Se permite solo 1 nivel de parqueaderos en sétano. Incluyendo parqueaderos para bicicletas y vehiculos eléctricos.

9. CIRCULACIONES 940m2
Equivalentes al 22% del programa




Areas Exteriores

AREA PARQUE TECNOLOGICO 1.000m2
Este espacio permitird el desarrollo de los primeros pilotos de un nuevo concepto de ciudad enmarcado en los criterios de los

.
llamados territorios inteligentes o "Smart Cities ™. INICIO

Sus focos de accidon estratégicos son artficular esfuerzos de diferentes actores que viabilicen la industria 4.0, estructurar soluciones a
través de proyectos piloto que generen una cultura y sensibilizacion en el conjunto de la sociedad. TABLA DE CONTENIDO
Este centro es una gran oportunidad de ciudad para ser referentes regionales en el desarrollo de la industria 4.0

AREAS PUBLICAS (ZONAS VERDES/DURAS) 1.730m2

CUBIERTA VERDE - HUERTA URBANA
Para el disfrute de la ciudadania y de los ocupantes del edificio.

HELIPUERTO DE DRONES DE PASAJEROS
Que permita la prueba de este tipo de tecnologias de transporte aéreo.




Jurados

MUROS Y
TECHOS

I — — - -
INGENIEADS ARGITESTOS

Alejandro Sanchez Nieto

Arquitecto de la universidad la Gran Colombia, con 14 anos de experiencia
profesional en diseno de proyectos residenciales y equipamientos de ciudad,
coordinador de diseno arquitectonico de la Constructora Muros y Techos S.A.

Ganador del premio Excelencia BIM 2021 de Camacol proyecto Preescolar La
Ensenanza Medellin-Colombia.

Por definir.

Por definir.

INICIO

Q
o

TABLA DE CONTENIDO




Criterios de Evaluacion

DE ORDEN URBANO

La capacidad de la propuesta de convertirse en un hito para la ciudad en materia de Ciencia Tecnologia e
Innovacioén y consolidar a la ciudad de Medellin como un referente internacional.

La aplicacion de conceptos de Smart Cities, asi como el uso de las fecnologias de la industria 4.0 para potenciar
las eficiencia energética de la edificacion, aspectos de frabajo en equipo y apropiacion social

La coherencia y sensibilidad de la propuesta con respecto a la relacion del proyecto con su entorno inmediato.

La coherencia en la propuesta de accesibilidad peatonal y su articulacion con los sistemas de movilidad del
perimetro.

La capacidad de la propuesta para crear y componer un espacio publico con vitalidad que esté conectado

con el entorno y a su vez con la edificacion que permita fomentar actividades civicas y la relacion del proyecto
con los predios colindantes.

Una respuesta arquitectdnica clara, funcional, formal y estética en respuesta al programa de dreas propuesto.
La claridad en la ocupacion del lote respecto a la ubicacion de los componentes del programa.
Una propuesta arquitectdnica vanguardista e innovadora.

Una arquitectura que fomente el trabajo colaborativo de las startups.

INICIO

TABLA DE CONTENIDO
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Criterios de Evaluacion

DE ORDEN SOSTENIBLE

Net Zero Building: Un edificio energia cero o edificio energia neta cero es un término aplicado a edificios con un
consumo de energia neta cercana a cero en un ano tipico. En otras palabras, la energia proviene del propio
edificio mediante fuentes de energias renovables que deberd serigual a la energia demandada por el edificio.

Una propuesta bioclimdtica coherente de los volUmenes y la fachada del edificio que permita el
aprovechamiento de la iluminacién y ventilacion natural mediante estrategias pasivas.

La reduccion del efecto isla de calor.
Manejo adecuado del recurso hidrico tanto en el urbanismo como al interior del edificio.
Uso de materiales de contenido reciclado y de bajo impacto ambiental

La coherencia de la propuesta de paisajismo que promueva la biodiversidad y el adecuado manejo de la
arborizacion existente.
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Marco Legal

REGLAS

- Los participantes deben respetar los tiempos las modalidades para lo que concierne calendarios registros y pagos

- Los participantes deben respetar las instrucciones que conciernen al material requerido

- El nUmero mdaximo de los miembros de cada equipo es de 6 (Seis)

- No hay restricciones para los miembros de cada equipo por su procedencia de diferentes paises diferentes ciudades o diferentes
universidades

- Pagar una cuota de inscripcion permite presentar solo un proyecto

- Si se desea presentar un nuevo proyecto se debe pagar una cuota correspondiente al segundo estd tasa se determinard de
acuerdo con el calendario de la competicion

- Elimporte de cada premio incluye los gastos bancarios y los impuestos

- La cantidad de cada Premio no varia en funcién del nuUmero de miembros de un grupo

- El fallo del Jurado es incuestionable e inapelable

- La autoria de cada proyecto se afribuye por igual entre todos los miembros del equipo

- Queda completamente prohibido a los parficipantes el contacto relativo al concurso con los miembros del Jurado

- Queda completamente prohibido que los participantes difundan material relativo alguno a su presentacion en el concurso antes
del adjudicaciéon de los premios

- Se prohibe la participacion de personas que tengan algun tipo de vinculo laboral o familiar con uno 0 mas miembros del Jurado

En caso de incumplimiento el participante o su equipo serd automdticamente excluido del concurso sin oportunidad de recuperar
su cuota de inscripcidon al participar se estd de acuerdo con las reglas los términos y las condiciones del servicio.

NOTAS

- Al unirse al concurso los participantes estn de acuerdo a los términos y normas de participacion.

- Se considera que los proyectos ganadores serdn propiedad de la plataforma educativa para efectos de difusion publicitaria,

siempre haciendo alusidon al equipo de diseno.

- El concurso se reserva los derechos de las propuestas presentadas para usar en exposiciones y publicaciones.

- Todo el material disponible y necesario para la competicion se puede encontrar en la seccidén de concursos/descargas del sitio
www.urbanik-hub.com/concursos
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Marco Legal

- El concurso Se reserva el derecho de hacer cambios sobre las fechas o normativas de entrega exclusivamente con el fin de
garantizar una mejor competencia dando aviso de estos con un plazo razonable y la comunicacion serd a través de todos los
canales de comunicacién que utiliza el concurso (Pagina Web-Email-Redes sociales)

- El concurso no se hace responsable de cualquier mal funcionamiento dificultad técnica o falta de recepcién del material se
anima a los participantes a que lleven a cabo todos los procedimientos de inscripcidon pagos y carga de propuestas con
anticipaciéon siendo cautelosos en los plazos para poder informar con tiempo via email si apareciera alguna dificultad técnica

CAUSAS DE EXCLUSION

- Propuestas que contengan textos que no estdn redactados en espanol

- Propuestas que contengan nombres o referentes de los autores el lider del grupo es considerado como un elemento de referencia
a los autores.

- Archivos con un nombre no conforme a lo estipulado en las bases en el capitulo

- Material incompleto o no conforme a lo estipulado en las presentes bases

- Material enfregado fuera de término segun lo estipulado en el calendario

- Cualquier participante que infente contactar a uno o mds miembros del Jurado con respecto a este concurso se abra
automaticamente excluido junto a su grupo

- Cualqguier participante que tenga una relacion laboral o familiar con uno o mds miembros del Jurado

- Cualqguier participante que difunda material relativo a los presentados en este concurso anfes de qué se den a conocer los
resultados

- Urbanik Hub S.A.S. estd encargado de la recepcidn, organizaciéon y ayuda a los participantes en el desarrollo del concurso por lo
tanto no tendrd ningun voto en lo que respecta a la decision de los ganadores que el Jurado estime oportuno.

- La presentacion de la solicitud de inscripcion comporta la aceptacion de las bases del concurso.
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Urbanik-Hub
Aprende. Innova. Comparte

Organiza:



